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Dokumentation „Eingabe von Projekten“ 
 

 

1 Hinweise 

2 Eingabe von Projekten (7 Schritte) 

3 Mögliche Ursachen von Problemen bei der 

Projekteingabe 

 

 

 

 

1    Hinweise  

Im ersten Teil wird die Eingabe von Projekten anhand von Bildschirmausdrucken 

(screenshots) mit erläuternden Texten verdeutlicht. Dies geschieht am Beispiel der 

Kategorie „Roman“ (die Eingabemasken bei den verschiedenen Literaturkategorien 

unterscheiden sich ausschließlich inhaltlich). 

Im zweiten Teil werden mögliche Ursachen von Eingabefehlern/-problemen noch 

einmal separat aufgezeigt.  

Diese Dokumentation wird laufend aktualisiert. 
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2    Eingabe von Projekten (7 Schritte) 
 

Sie möchten ein neues Projekt anlegen. Betätigen Sie hierzu als erstes folgenden 

Button auf dem Bildschirm: „neues Projekt anlegen “ 

 

 

 

 

_________________________________ 
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Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 1 von 7 = Wahl der 

Kategorie): 

 

 

 

 

Wählen Sie nun die entsprechende Literaturkategorie aus, zu der Ihr Projekt zählt (in 

unserem Beispiel „Roman “). 

WICHTIG! Eine nachträgliche Änderung der Kategorie ist nicht möglich, deshalb bitte 

Zuordnung sorgfältig treffen!  

�  Siehe „Hinweise zur Nutzung / Hilfe“ und „Die Literatur-Kategorien“ 

 

Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „weiter “ 

_________________________________ 
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Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 2 von 7 = weitere 

Angaben): 

 

oberer Teil: 
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unterer Teil: 

 

 

 

 

Auf dieser Seite klassifizieren Sie Ihr Projekt anhand verschiedener 

Merkmale/Ausprägungen und geben Themenstichworte ein (mindestens das 

Hauptthema; Nebenthemen sind optional  = können angegeben werden).  

 

Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + weiter “ 

 

_________________________________ 
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Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 3 von 7 = Projekt-Pitch): 

 

oberer Teil: 
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mittlerer Teil: 
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unterer Teil: 

 

 

 

Auf dieser Seite findet der eigentliche „Pitch“ Ihres Projektes statt. In mehreren 

Textfeldern haben Sie die Möglichkeit, Ihr Projekt zu beschreiben. 

 Zwei Felder müssen ausgefüllt werden (Arbeitstitel und Projekt Pitch = 

Pflichtangaben ), alle anderen können ausgefüllt werden (optional ). 

 

Zum Schluss (unten) haben Sie auch noch die Möglichkeit, eine Datei hoch zu laden 

(„Datei-Upload“), in der entweder weiterer Text und/oder Grafiken, Bilder etc. 

enthalten sein können.   

 

WICHTIG: Die Textlänge Ihrer Eingaben ist limitiert (max. xxx Zeichen). Wenn Ihr 

eingegebener Text zu lang ist, können Sie nicht zum nächsten Schritt gehen 

(Fehlermeldung/en in rot  beachten). 
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Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + weiter “ 

 

 

_________________________________ 
 

 

 

Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 4 von 7 = Vita eingeben): 

 

 

 

 

 

Auf dieser Seite haben Sie die Möglichkeit, Angaben zu Ihren bisherigen 

Veröffentlichungen (Pflichtangabe ) und zu Ihrer Vita (optional ) zu machen. 
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Außerdem können Sie hier einen Link zu Ihrer Homepage anzugeben (optional ). 

 

Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + weiter “ 

 

_________________________________ 
 

 

 

Es erscheint daraufhin folgende Maske (Schritt 5 von 7 = Kontrolle der Eingaben): 

 

Ausdrucke von oben nach unten: 
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Auf dieser Seite haben Sie die Möglichkeit, alle vorherigen Ein-/Angaben noch 

einmal zu überprüfen. 

WICHTIG! Sollten Sie noch Verbesserungen vornehmen wollen, können Sie von 

dieser Seite aus noch einmal auf die vorherigen Eingabemasken (Schritte 2 bis 4) 

zurück springen. Bei den Schritten 6 und 7 ist dies nicht mehr möglich. 

Sollten Sie im Nachhinein das Projekt noch ändern wollen, müssen Sie warten, bis 

das Projekt freigeschaltet ist (= nach Eingang der Bezahlung) und dies dann über 

„meine gespeicherten Projekte“ tun. 

 

Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + weiter “ 

Es werden im Folgenden beide Bezahlmethoden dargestellt = A. Zahlung per 

Überweisung  und B. Zahlung mit PayPal . 
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A. Zahlung per Überweisung 
 

Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 6 von 7 = 

Bezahlmethode): 

 

oberer Teil: 

 

 

 

 

 

 



 

___________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________________________ 

pitch-point.de: Dokumentation „Eingabe von Projekten“  14 

 

HHiieerr  ssuucchheenn  VVeerrllaaggee  uunndd  PPrroodduuzzeenntteenn  nnaacchh  gguutteenn  IIddeeeenn..    
ZZeeiiggeenn  SSiiee’’ss  iihhnneenn..  
 

unterer Teil: 

 

 

 

 

 

Auf dieser Seite wählen Sie die Bezahlmethode „Überweisung“ und einen Zeitraum 

(3, 6 oder 12 Monate) aus. 

Dann bestätigen Sie, dass Sie die Widerrufsbelehrung gelesen haben (Häkchen 

setzen = dicker Pfeil )  

WICHTIG! Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + 

weiter “, da ansonsten das Projekt nicht abgespeichert wird. 

 

_________________________________ 
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Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 7 von 7 = Abschluss 

Eingabe): 

 

 

 

 

 

Da Sie im vorherigen Schritt „Überweisung“ gewählt haben, werden Ihnen auf dieser 

Seite die Zahlungsdaten angezeigt. Zur Sicherheit erhalten Sie parallel dazu eine E-

Mail, in der ebenfalls die Zahlungsdaten angegeben sind. 

 

Ihr Projekt ist nun gespeichert, aber weder für Sie noch für Nachfrager einsehbar. 

Wenn die Zahlung bei pitch-point eingeht, wird Ihr Projekt freigeschaltet. Sie haben 

dann die Möglichkeit, es zu ändern („meine gespeicherten Projekte“). 
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Von dieser Seite aus können Sie noch ein weiteres Projekt anlegen oder zu Ihren 

gespeicherten Projekten gehen. 

 

 

 

B. Zahlung mit PayPal 
 

Es erscheint daraufhin folgende Eingabemaske (Schritt 6 von 7 = 

Bezahlmethode): 
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Auf dieser Seite wählen Sie die Bezahlmethode „PayPal“ und einen Zeitraum (3, 6 

oder 12 Monate) aus. 

Dann bestätigen Sie, dass Sie die Widerrufsbelehrung gelesen haben (Häkchen 

setzen = dicker Pfeil )  

WICHTIG! Bestätigen Sie danach Ihre Eingabe mit dem Button „speichern + 

weiter “, da ansonsten Ihr Projekt nicht abgespeichert wird. 

 

_________________________________ 
 

 

Es erscheint daraufhin folgende Maske (Schritt 7 von 7 = Abschluss Eingabe): 

vorher = Prozess bei PayPal noch nicht durchlaufen            
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Auf dieser Seite betätigen Sie zuerst  den PayPal-Botton (dünner Pfeil).   

 

Sie werden nun zu der Bank „PayPal“ weitergeleitet und folgen den dortigen 

Anweisungen. 

 

Erst wenn Sie den Vorgang dort abgeschlossen  haben, betätigen Sie zur Kontrolle, 

ob Ihr Projekt tatsächlich freigeschaltet wurde, den Button „Jetzt prüfen“ = dicker 

Pfeil.  

Wenn die Zahlung eingegangen ist, ändert sich die Farbe des Punktes 

von rot   �  in grün   . 

 

WICHTIG! Hinweis: die Freischaltung kann mehrere Minuten in Anspruch nehmen 

(Button gegebenenfalls mehrmals drücken). Sollten Sie nach angemessener Zeit 

keine positive Rückmeldung erhalten, bitten wir Sie, sich mit uns in Verbindung zu 

setzen unter Benennung der Projektnummer (in unserem Beispiel „538“). 
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nachher (Zahlung eingegangen + Projekt freigeschalt et) 

 

 

 

 

Von dieser Seite aus können Sie noch ein weiteres Projekt anlegen oder zu Ihren 

gespeicherten Projekten gehen. 

 

 

 

_________________________________ 
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3    Mögliche Ursachen von Problemen bei der 

Projekteingabe 
 

A. Hinweise lesen  
Bitte lesen Sie alle Hinweise auf den Eingabeseiten durch und berücksichtigen Sie 

diese.  

Im Folgenden sind beispielhaft solche Hinweise kenntlich gemacht: 

 

 

 

Hier haben Sie z.B. die Möglichkeit der Mehrfachauswahl, d.h. Sie können ein Feld, 

mehrere oder alle Felder markieren. 
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Hier wird der Hinweis gegeben, dass es sinnvoll ist, das Hauptthema möglichst mit 

einem Wort zu beschreiben (Hintergrund: die Nachfrager geben in der Regel nur ein 

Wort ein, wenn Sie nach bestimmten Themen suchen)  
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Hier wird der Hinweis gegeben, dass die Angabe optional ist = hier muss man nichts 

ausfüllen, man kann aber (und ist u.E. nach auch sinnvoll, denn je mehr 

Informationen Sie den Nachfragern an dieser Stelle geben, desto besser ist es). 
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Hier stehen gleich mehrere Hinweise: 

- Beim Arbeitstitel handelt es sich um eine Pflichtangabe, d.h. hier muss etwas 

eingetragen werden, da ansonsten eine Fehlermeldung kommt und Sie nicht 

weiter kommen (s.u.) 

- Die maximale Anzahl von Zeichen, die Sie verwenden können, ist genannt 

- Sie haben die Möglichkeit, das Textfeld ganz aufzuklappen, um Ihren 

gesamten Text sehen zu können (empfiehlt sich vor allem bei längeren Texten 

wie bspw. der Arbeitsprobe) 

- dicker Pfeil : Hier ist ein Link zu einer Hilfe-Seite, auf der die Erklärung zu 

finden ist 
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Hier sehen Sie gleich oben zwei Hinweise. 
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B. Fehlermeldungen beachten  
Sollten Sie Eingaben vergessen (Pflichtangaben) haben oder der Text, den Sie 

eingegeben haben, zu lang sein, wird eine Fehlermeldung angezeigt (Schriftfarbe rot 

+ fett ; Beispiele unten).  

Bitte korrigieren / ergänzen Sie Ihre Angaben entsprechend dem Meldungsinhalt. 

 

 

Hier wurde gleich bei mehreren Kriterien vergessen, eine Auswahl zu treffen. 
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Hier ist der Text zu lang: Sie müssen ihn auf die angegebene maximale Anzahl der 

Zeichen kürzen (in dem Beispiel max. 600 Zeichen inkl. Leerzeichen). 
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Hier wurde vergessen, das Häkchen bei der Widerrufsbelehrung zu setzen. 

 

WICHTIG! Wenn Sie nicht bis zum Schritt 7 („Abschluss Eingabe“) kommen, wird Ihr 

Projekt nicht gespeichert . Und wenn Sie hier das Häkchen nicht gesetzt haben, 

bleiben Sie hier (Schritt 6) hängen, d.h. Ihr Projekt wird nicht gespeichert. 
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C. alle 7 Schritte durchlaufen  

 
Sollten Sie nicht alle Schritte (1 = Wahl der Kategorie  bis 7 = Abschluss Eingabe ) 

durchlaufen haben, wird Ihr Projekt nicht gespeichert . 

In welchem Schritt Sie sich gerade befinden, erkennen Sie an der Fortschrittsleiste  

(graue Buttons oben; dicker Pfeil ) 

 

Dies muss die letzte Maske sein, die Sie sehen:  

 

Bei Zahlung per Überweisung: 
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Bei Zahlung mit PayPal: 

 

 

 

___________________________________________________________________ 

 

Ein Hinweis in eigener Sache: Sollten Sie weitere Fragen oder Anregungen haben, 

freuen wir uns, wenn Sie uns diese mitteilen. 

 

www.pitch-point.de  

anfrage@pitch-point.de 

 

Stand: Juli 2008 

Diese Information ist urheberrechtlich geschützt. Die Verwendung und Weitergabe (auch 

auszugsweise)  ist jedoch ausdrücklich gestattet, solange die Nennung der Quelle („pitch-point.de“) 

sichergestellt ist.


